
우리의 일상 속에 존재하는 사물들은 모두 자연의 물리적인 

법칙을 따른다. 따라서 실재하는 모든 사물은 존재론적 

의미를 가진다. 이러한 맥락에서 공예는 도구적인 기능을 

넘는 어떠한 의도와 의미를 갖는 사물로서, 구현하는 방식 

그 자체로 중요하다. 산업혁명은 우리가 세상을 바라보는 

방식을 변화시키며, 공예의 위상과 존재가치, 사회적이고 

문화적인 가치를 변화시켰다. 과거의 공예품이 담고 있었던 

가치와 사회적 맥락을 기계가 소멸시켰고, 그렇게 사물의 

존재성은 희미해졌다.

 그러나 지금, 동시대 사회에서 상실된 가치를 되찾는 

방법으로서 공예가 주목받고 있다. 공예가 보여주는 

과정이자 개념으로서 ‘만들기’의 행위는 이러한 전통적인 

의미와 가치를 회복하고 사회 속 사물의 존재를 다시 

생각하게 한다. 또한, 함께 등장한 ‘디자인’은 공예의 

‘손’의 가치를 더욱 중요하게 만들었다. 기능의 측면에서 

공예품과 디자인제품은 같은 맥락으로 볼 수 있지만, 

공예가에게는 재료를 다루는 기술적 지식과 손기술이 

필수라는 점이 다르다. 즉, 그들에게는 손기술과 물질적 

재료와의 관계를 이해하는 것이 중요한데, 디자인은 물질적 

세계와 직접 대면하지 않는다는 점에서 매우 추상적이며 

이 부분이 공예와 다르다.

 스크리닝 프로젝트 물질과 기억은 공예를 바라보는 

새로운 시각을 제시해보고자, 공예를 물질적이고, 과정적인 

다양한 문화를 담은 하나의 기억으로써 보여주기 위해 

시작되었다. 2000년 대 이후 공예와 디자인 분야에서 

만들어진 독립 다큐멘터리 필름들을 통해, 현대의 기계생산 

방식이 이 ‘손’의 의미를 어떻게 변화시켰는지 보여주고, 

나아가 공예의 수공성을 어떻게 회복할 수 있을지 생각하는 

기회가 되길 기대한다.

The objects occupying our daily lives all abide 
by nature’s laws of physics; therefore, all 
existing objects hold ontological meaning. The 
Industrial Revolution, however, refashioned our 
perception of the world, bringing shifts in the 
status and sociocultural value of 
craftsmanship. Prior to the Industrial Revolution, 
craftworks embodied the social context in 
which they existed, but the advent of 
machines annihilated the processive culture 
and the very existence of these objects that 
affect construction of social value. 
 Yet today, craft is garnering attention once 
again as a method of reclaiming the values 
lost in contemporary society. The act of 
“making”—the process and concept 
represented by craft—restores lost traditions 
and values, impacting the way we recognize 
and understand the objects existing in our 
society. Design, which emerged in tandem 
with machines, only corroborated the 
importance of “handmade” works of craft. 
Though craftworks and designed products 
may fall under the same category in terms of 
functionality, what differentiates craft is the 
fact that a craftsman needs the technical 
insight and manual dexterity to wield materials. 
It’s imperative for a craftsman to understand 
the relationship between his/her manual 
technique and the physicality of each 
material, whereas design is a much more 
nonobjective process in that it doesn’t require 
direct involvement in the material world, which 
distinguishes it from craft. 
 “Screening Project: Material and Memory” 
began as an attempt to propose a new 
perspective on craft and to present various 
forms of the aforementioned materialistic and 
processive culture as embedded in people’s 
memories. By screening independent 
documentaries produced on the fields of craft 
and design since the 2000s, this project offers 
an opportunity to rethink how the modernized 
method of machine production has changed 
the meaning of “manual skill” and, moreover, 
the idea of craftsmanship.

상영 시간표 SCREENING SCHEDULE
무료상영, 한국어 자막

FREE ADMISSION, KOREAN SUBTITLES

스크리닝 프로젝트: 물질과 기억 SCREENING PROJECT: MATERIAL AND MEMORY

시간 & 날짜 08.20 (화) 08.21 (수) 08.22 (목) 08.23 (금) 08.24 (토)

11:30
11:30 – 12:44 (74분)

디자인 & 씽킹 
DESIGN & THINKING

11:30 – 12:36 (66분)
카세트: 

다큐멘터리 믹스테이프 
CASSETTE: 

A DOCUMENTARY 
MIXTAPE

12:00

12:30

12:30 – 14:10 (100분)
프레싱 온: 

레터프레스 필름 
PRESSING ON: 

THE LETTERPRESS FILM 

13:00
13:00 – 14:06 (66분)

메이커 
MAKER

13:00 – 14:24 (84분)
그래픽디자인 수단들: 
그래픽디자인 제작의 역사 

GRAPHIC MEANS: 
A HISTORY OF 

GRAPHIC DESIGN 
PRODUCTION

13:00 – 14:00 (60분 3초)
리얼 투 릴: 
공예영화제 #2 

REAL TO REEL: 
THE CRAFT FILM 

FESTIVAL #2
13:30

14:00
14:00 – 15:14 (74분)
디자인 & 씽킹

DESIGN & THINKING
14:30

14:30 – 15:36 (66분 20초)
리얼 투 릴: 
공예영화제 #1 

REAL TO REEL: 
THE CRAFT FILM 

FESTIVAL #1

14:30 – 15:54 (84분)
그래픽디자인 수단들: 
그래픽디자인 제작의 역사 

GRAPHIC MEANS: 
A HISTORY OF 

GRAPHIC DESIGN 
PRODUCTION

14:30 – 16:00 (90분)
바우하우스: 

바우하우스 100주년 
BAUHAUS SPIRIT: 

100 YEARS OF 
BAUHAUS

15:00
15:00 – 15:57 (57분)

한자 
HANZI

15:30
15:30 – 16:36 (66분)

메이커 
MAKER

16:00
16:00 – 17:30 (90분)

바우하우스: 
바우하우스 100주년
BAUHAUS SPIRIT: 

100 YEARS OF 
BAUHAUS

16:30

16:30 – 18:10 (100분)
프레싱 온: 

레터프레스 필름 
PRESSING ON: 

THE LETTERPRESS FILM 

16:30 – 17:36 (66분 20초)
리얼 투 릴: 
공예영화제 #1 

REAL TO REEL: 
THE CRAFT FILM 

FESTIVAL #1
17:00

17:00 – 17:57 (57분)
한자 

HANZI

17:00 – 18:06 (66분)
카세트: 

다큐멘터리 믹스테이프 
CASSETTE: 

A DOCUMENTARY 
MIXTAPE

17:30
17:36 – 18:36 (60분 3초)

리얼 투 릴: 
공예영화제 #2 

REAL TO REEL: 
THE CRAFT FILM 

FESTIVAL #2
18:00

18:30
18:30 – 19:30 (60분)
토크 & 퍼포먼스 

TALK & PERFORMANCE
19:00

• ‘리얼 투 릴: 공예영화제’는 영국공예청에 의해 제작되었습니다. 
‘REAL TO REEL: THE CRAFT FILM FESTIVAL’ IS PRODUCED BY THE CRAFTS COUNCIL.

• 모든 프로그램은 한정된 좌석 수로 인하여 사전예약으로 진행됩니다. (신청: 우란문화재단 홈페이지)  
ADVANCE RESERVATIONS ARE REQUIRED FOR EACH PROGRAM. (REGISTRATION: OFFICIAL WEBSITE)


